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Praktijkoefening

De vorige zaak was voor de meesten waarschijnlijk redelijk gemakkelijk. De volgende misschien ook; voor mij in ieder geval achteraf…

Gegeven

Je deelt een ‘gewone’ competitieronde in; een A-groep van 12 paren en een B-groep van 14 paren.

Het invoeren en opstarten gaat zonder enige hapering.

Probleem

1. Al tijdens je eerste spel komt een speler naar je toe; er ligt geen kastje op tafel 3 van de A-groep. Dat kastje blijkt ook inderdaad onvindbaar.

2. Om toch verder te kunnen, neem je kastje A7, verandert die in A3 en geeft die mee.

3. Binnen een halve minuut staat die speler weer bij je. Het blijkt dat het spelnummer van het te spelen spel niet in te voeren is. Zodra hij op de betreffende knop drukt, geeft hij A3 en daarna ‘Bridgemate Pro’ in het display. Ook andere kastje die je ‘ombouwt’ vertonen dezelfde kuren. Het ding is onbruikbaar.

4. Je besluit dat aan Tafel 3 van de A-groep met scorebriefjes wordt gewerkt. Dat gaat perfect!

5. Je speelt zelf mee als paar 14 in groep B. In de derde ronde pakt het kastje wél het spelnummer (nummer 9), maar niet jouw paarnummer. Je kijkt naar de status van het kastje; die staat inderdaad in de 3e ronde, maar volgens het kastje zou paar 12 OW moeten zitten in plaats van paar 14.

6. Je gaat naar de computer en kijkt in het rekenprogramma naar de scorekaart in de B-groep van spel 9. Daar zie je dat ook volgens het systeem paar 14 OW moet zitten. Verder mis je alle scores van de eerste twee ronden, terwijl het kastje toch in de derde ronde staat.

Mocht je al vermoeden waar de fout zit; mail mij gerust. Morgen geef ik de oplossing… per slot van rekening heb ik ook moeten puzzelen (
Maar leerzaam was het wél!

Rob Stravers


